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Informatik

Hard- und Software: 
Unterschiede bei der Gestaltung



(im Unterschied zur Software) Gesamtheit der 

technisch-physikalischen Teile einer 

Datenverarbeitungsanlage

Hardware
[ˈhaːɐ̯twɛːɐ̯] Substantiv, feminin

„Hardware“ auf Duden online. URL: https://www.duden.de/node/63378/revision/626516 (Abrufdatum: 24.05.2022)

https://www.duden.de/node/63378/revision/626516


Über mich

5.5 Jahre Web-Entwicklerin

1 Jahr UX-Engineer

1 Jahr Forschung
Immersive Realities Research Lab
UX Research



https://www.amazon.de

https://www.amazon.de/Saucenl%C3%B6ffel-So%C3%9Fenl%C3%B6ffel-So%C3%9Fenkelle-Saucenkelle-Sch%C3%B6pfkelle/dp/B0119O777Y
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https://www.youtube.com/watch?v=_Kc57XAE_V4&t=32s

https://www.youtube.com/watch?v=_Kc57XAE_V4&t=32s






«When a device as simple as a door has to come 

with an instruction manual – even a one-word 

manual – then it is a failure, poorly designed.»

Donald A. Norman

"The Design of Everyday Things". Book by Donald Norman, Ch. 4, p. 87; 
regarding doors labeled "Push" and "Pull", 2002.





1. Understanding and specifying the context of use

Und auch

• Anatomie / Physiologie

• Haptik

• Physik

• …



2. Specifying the user requirements

Ergonomie und Anthropometrie

https://www.trilux.com

https://www.trilux.com/de/beleuchtungspraxis/innenraumbeleuchtung/anforderungen-an-die-beleuchtung/beleuchtung-industrieller-und-handwerklicher-arbeitsstaetten/


2. Specifying the user requirements

Thumb-zone mapping

https://www.dreamerux.com/articles/c6apf7zfnfk6xdmxw94xegwfbdkwwy

https://www.dreamerux.com/articles/c6apf7zfnfk6xdmxw94xegwfbdkwwy


3. Producing design solutions

Der "origami car" wurde von LaserCut

Works und Scales & Models hergestellt.

https://edition.cnn.com/style/article/cardboard-car-lexus-origami/index.html

https://edition.cnn.com/style/article/cardboard-car-lexus-origami/index.html


3. Producing design solutions

Prototyp aus dem 3D-Drucker



3. Producing design solutions

Spatial Planning mit Virtual Reality



4. Evaluating the design

Aufwändiges Testing



4. Evaluating the design

Messung von physiologischen und 

physikalischen Parametern

https://www.mindmedia.com/de/anwendungsbereiche/physiotherapie/



Tecodis



Tecodis

Erkenntnisse

Gewicht des Tablets

Interaktion mit einer 3D-Welt in einem 2D-Interface 

Direkte Weitergabe des Tablets



Abusizz
AI Supported MultiTouch for Range Images





Abusizz

Vorgehen



Abusizz

Einige Erkenntnisse

85% aller Gesten mit 
Daumen und Zeigefinger

Fitts‘ Law: 
Grösse, Distanz und Dauer

Handhaltung: 
flache vs. gebogene Hand
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